
Instapsuggesties 

Speel het spel: Touche, touche met de kinderen als intro. Vraag hen eerst of ze weten wat 

touche, touche betekent. “Touche touche” in het Frans betekent eigenlijk tikkertje. Letterlijk: 

raak aan, raak aan. Speel het spel Touche, touche in de kring of op de bank, door hen zo vlug 

mogelijk een lichaamsdeel te laten aanraken, of een eigen kledingstuk met een bepaalde kleur. 

Laat dan de vertelplaat zien, bespreek de vertelplaat met behulp van de blauwe kaders voor 

de jongste kleuters. Blik ook terug: wat was er voordien gebeurd? 

Lees dan voor. Gebruik voor de vierjarigen versie* of** naargelang de beginsituatie. Voor de 

oudste kleuters gebruik je best versie** en voor de eerste graad versie***.Gebruik de foto’s 

 “met Maryam en Redouan op weg naar de les 1 en 2” en “spelletjes met Reda” en 

“touche, touche, schoen”, “touche, touche, hoog” als illustratie van deze tekst. 

Vervolgens voer je een gesprekje aan de hand van vragen over de vertelplaat en over eigen 

ervaringen. Bij de oudere kleuters kan je ook gebruik maken van de “weet je’ s- kader om de 

inhoud te verdiepen. Luister intens naar de ervaringen van de kinderen. 

Kies uit volgende verwerkingssuggesties wat je interessant vindt voor je klas. 
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